ICH SEHE WAS, WAS ER AUCH SAH!

Eine Art Gebrauchsanleitung fiir drei Meisterwerke

Fernsehen, ansehen, hinwegsehen. Unser Auge beherrscht
viele Disziplinen! Du glaubst, Du siehst etwas. Aber im
nachsten Moment libersiehst Du es! Auch das fallt unter
,Sehen”. Lies zum Beispiel diesen Satz: Weite Augen
naschen die einzigartigen Reize eines Romantikers. Ja und?
Siehst Du es? Nein? Dann lies die Worte einmal mehr und
behalte die Anfangsbuchstaben im Blick.

Jetzt kommt Caspar David Friedrich und zeigt Dir Wanderer,
Ruinen, Segelschiffe und Kreidefelsen. Schon wieder saugt
das Auge alles blitzartig auf und Du sduselst wie nach
einem schnellen Prosecco: Nett anzusehen!

Doch irgendetwas in Deinem Innersten regt sich, poltert
und protestiert: Sieh doch bitte nochmal genauer hin! Und
in der nachsten Sekunde stehst Du baff vor dem goldenen
Rahmen.

Ein neues Bild tritt pl6tzlich hervor. Eine aufregende Welt
offnet sich mit einem Mal. Ein endlos weiter Horizont
baut sich von einer Sekunde auf die andere auf. Genau

in diesem Moment hast Du die vielleicht wichtigste
Erkenntnis Deines Lebens gewonnen: Man kann auch mit
der Seele sehen! Und wer das einmal erfahren hat, den
lasst es nie wieder los.

,Der Maler soll nicht blof} malen, was er vor sich sieht,
sondern auch, was er in sich sieht. Sieht er aber nichts in
sich, so unterlasse er auch zu malen, was er vor sich sieht!”
Caspar David Friedrich.




GEBRAUCHSANLEITUNG.

1. Die erste Begegnung

Gehe langsam auf das Bild zu. Keine Eile. Das hier ist keine Priifung in Kunstgeschicht
Deinen Bauch. Magst Du es? Oder stort Dich etwas? Zieht Dich das Bild an? Oder wiirde
weitergehen? Der erste Eindruck - so wichtig - aber auch so oft tiberschatzt. Ein Bild
auch Liebe auf den zweiten Blick sein. Gib dem Kunstwerk eine Chance!

— -
2. Die Suche nach der Kraftquelle ﬁf”“'zf‘"ﬂ"
Jedes Bild besitzt einen Schwerpunkt, von dem alles ausstrahlt. Wo wandert Dein A
wohin kehrt es immer wieder zuriick? Genau, der Wanderer. Wie ein Magnet fiir Dei
spielt die Hauptrolle! Sogar geometrisch exakt in der Bildmitte. Das strahlt Harmc
aus. Aber: Lass Dich nicht einlullen! Geht der Wanderer einen Schritt weiter, stirzt
liest sich in den ersten Sekunden wie ein aalglatter Thriller, aber dann entdeckst Du 2z
Zeilen eine Perle der Literatur.

3. Das Spiel von Farbe und Form

Der Maler wahlt seine Farben mit Herz und Seele. Jede Farbe besitzt grofie Sigi
weniger grellen Tone. Licht, Farbe und Formen erzéhlen uns viel iiber Mission u
Kiinstlers. Schau Dir den Wanderer an. Vorne dunkle Erdfarben mit scharfkantigi
Umrissen, am Horizont ein helles und nebul6ses Lichtspiel der sanfteren Téne u
Vordergrund schaust Du mit klarem Blick auf Bodenstéandiges, das allerdings a
offenbart. Dort hinten aber schimmert etwas Positives, auch wenn Du es noch ni
kannst. In Dir keimt etwas auf, das Dich immer weitertreiben wird: Hoffnung!

4. Der Tiefgang

Bist Du bereit, die nadchste Tiire langsam aufzustoen und in die nachste tiefere
vorzudringen? In die Welt der Symbolik? Dann los. Du siehst einen Mann auf dem |
hast das Farb- und Lichtspiel erfiihlt. Jetzt kannst Du hinter die Kulisse blicke .
Der Mann steht zwar mit dem Riicken zu Dir, aber er serviert Dir seine Seele auf
tragt einen dunkelgriinen Samtrock. Ein Stadtmensch also, der konservativ de
zu seiner Zeit fegte das ,neue Napoleonische” durch Europa - man trug helle

Der Wandersmann steht da - und blickt auf andere Gipfel. Vielleicht blickt er glei
eigenes Leben und will noch die anderen Hohen erklimmen. Insgesamt aber sie
Zukunft. Das strahlt der helle Horizont aus. Nun siehst Du keinen Felsen mehr, sc er
hier mit all seinen Fragezeichen zum morgen & tibermorgen. Zwei Seelen haben in

Kontakt aufgenommen. Deine - und die eines Mannes, der vor 200 Jahren einen
Nebelmeer gemalt hat.

5. Die Botschaft fiir Deine Sinne

Auf den ersten Blick sieht das Bild geféllig und Giberschaubar aus. Aber so kann man
Spatestens in den tieferen Ebenen kann es passieren, dass Du Deinen sicheren
- und ins Straucheln gerétst. Versetz Dich in den Wanderer auf dem Gipfel hinein!
nicht schwer - die Riickenfigur ladt zum Rollentausch ein. Je langer Du hinter de

Du auf Dein eigenes Leben? Oder ein wenig sachlicher auf die Geschichte Europas? Od
Deine Gedanken in ganz anderen Welten? Jetzt bist Du soweit, um drei Stunden lang b
Rotwein mit einem Kunsthistoriker genau diese Fragen auszuknobeln. Aber Gewisshei
freilich erst, wenn Du Caspar David hochstpersonlich fragen konntest...



GEBRAUCHSANLEITUNG.
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1. Das Action-Bild!

Stell Deine innere Museums-Stoppuhr jetzt aus. Und nimm Dir Zeit. Du brauchst sie. Denn
Caspar Davids Memoiren hdngen vor Dir. Auf den ersten Blick fiinf Schiffe, fiinf Personen,
Fahnen, Werkzeuge und viele kleine Felsen. ,Kuddelmuddel!” wiirde der Kiistenmensch
jetzt koppschiiddelnd brummen. Aber lass Dir helfen!

Was will Dein Auge zuerst sehen? Genau, dieses riesige Schiff in der Bildmitte. Es geht nicht,
es kommt! Im gleichen Atemzug erkennst Du die kleine Gruppe an Land. Die Menschen
kommen nicht und gehen auch nicht - sie warten auf etwas. So langsam kehrt Ordnung in
der Seele ein, oder? Aber was passiert da gerade wirklich? Wenn Friedrich seine Olfarben
ausreizt wie noch nie und ein Kommen und Warten malt, dann liegt etwas richtig Groes
in der Luft. Und genau so ist es.

2. Die grof3en Kleinigkeiten

Der passionierte Mobelbastler sieht es sofort: Winzige
schwedische Fahnen! In der Hand eines Kindes.

Und auf der Mastspitze des Schiffes. Schwedisch?
Treffer! Friedrich stammt aus Greifswald - damals ein
schwedisches Stadtchen. Und wenn er am Ende seines
Lebens die Schwedenflagge im Wind flattern lasst, dann
schlieft sich ein Kreis. Sehnsucht nach der Heimat!
Riickkehr zur Wiege! Die Geburt der letzten Stunde! Bist
Du noch da?

3. Das Familienbild

Fiinf Menschen triffst Du an der Kiiste. Ein wenig viel auf
einmal, aber grame Dich nicht, die meisten kennst Du
bereits! Caspars Frau weilt leicht erschopft rechts auBen. Caspars Kinder begriifien das
Schiff mit einem Fahnchen. Der Herr mit Hut - erfrischenderweise mal keine Riickenfigur
- winkt uns zu. Pardon, nicht uns, sondern dem &alteren Herrn ganz links. Zwei Manner. Und
wer ist wer? Fragen Sie den Herrn linksauen mit dem Stock! Verzeihung der Herr, mit
wem habe ich die Ehre? Er wird sich langsam umdrehen und Ihnen antworten: ,Caspar
David Friedrich! Und Sie?”

4. Der Augenblick

Du hast ein 1000-Teile-Puzzle ausgepackt und nun liegen die vielen Stiickchen wild verteilt vor
Dir. Kauf Dir einen schénen Cappuchino im Museumscafé und setze das Puzzle zusammen.
Also... der Herr mit Zylinder winkt Caspar zu, er moge herbeikommen. Das schwedische
Schiff naht, um Ladung aufzunehmen. Die ,Ladung” heisst Caspar David Friedrich. Das Ziel:
Zuriick zu den Wurzeln. Den Lebenskreis schlieflen. Es entsteht, es vergeht. Zuriick bleibt
die miide Gattin. Und die Kinder, die alte Traditionen hochhalten. Ein groBer Abschied in Ol
auf den letzten Lebensmetern.

Wenn sich bei diesem Bild eine kleine Trdne lockert, lass sie laufen. Du bist nicht der erste,
der Caspar David Friedrich nicht gehen lassen mag...
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